PRAVILA ŠPORTNE IGRE PAINTBALL
Kot pri vsakem športu je tudi pri Paintball-u potrebno spoštovati določena pravila: igralna pravila, pravila obnašanja in najvažnejše pravilo-pravilo varnosti.
Pri rekreacijskem Paintballu je skrb za upoštevanje teh pravil prav na vsakem igralcu, ki je udeležen na poligonu. 
Da se ta pravila pravilno predstavijo igralcem pa je skrb sodnikov oz. spremljevalcev, ki so prisotni na poligonu.

Tudi pri nas je tako. Pri vsaki igri sta na poligonu prisotna eden ali dva sodnika, ki skrbita da se upoštevajo pravila, ki so bila predstavljena pred igro. Večkratno ignoriranje pravil ali sodnikovih opozoril se kaznuje s prekinitvijo igre in izločitvijo igralca, kar pomeni da pri nas ne more več igrati.
Poznavanje teh pravil je osnovni pogoj za pristop k igri. Zato vam ga v predogled pokažemo tudi tukaj, sicer pa se razloži pred vsako igro s strani sodnikov.

VARNOSTNA IN IGRALNA PRAVILA PAINTBALL-A:

1. SODNIKI
- NA POLIGONU JE/STA MED IGRO PRISOTEN/A (DVA) SODNIK/A, KI NADZORUJE/TA IGRALCE IN SAM POTEK     IGRE
- IGRALCI MORAJO VEDNO SPOŠTOVATI SODNIKOVE ODLOČITVE
- SODNIKOVE ODLOČITVE SO DOKONČNE
- MED IGRO SE BREZPOGOJNO UPOŠTEVA SODNIKOV ZNAK ZA PREKINITEV IGRE
- MED PREKINITVIJO SE NATANČNO SLEDI SODNIKOVIM NAVODILOM
- ZA NADALJEVANJE IGRE JE POTREBNO POČAKATI NA SODNIKOV ZNAK 

2. VARNOST IGRALCEV
- MED PRIPRAVAMI NA IGRO IN PRED NJENIM ZAČETKOM JE POTREBNO OBVEZNO AKTIVIRATI VARNOSTNI ZATIČ NA MARKERJU IN NAMEŠČENA MORA BITI VARNOSTNA VREČKA
- Z MARKERJEM SE NE SME MERITI V DRUGE IGRALCE IN OSTALE, ČETUDI JE AKTIVIRAN VARNOSTNI ZATIČ
- MARKER SE PRED IGRO PREIZKUSI SAMO Z DOVOLJENJEM SODNIKA IN POD NJEGOVIM NADZOROM, TER NA ZA TO DOLOČENEM MESTU
- VSAK IGRALEC MORA PRED ZAČETKOM IGRE SAM PREGLEDATI ZAŠČITNO MASKO, OČALA IN OSTALO VARNOSTNO OPREMO
- IGRA SE SME PRIČETI SAMO TAKRAT, KO JE/STA SODNIK/A NA POLIGONU IN JE DAN JASEN ZNAK ZA ZAČETEK IGRE
- MED IGRO SE NE MERI NA SODNIKE IN NA IGRALCE, KI SO IZLOČENI IZ IGRE IN SO NA POTI S POLIGONA
- MED PREKINITVAMI SE ZAŠČITNA OČALA NE SMEJO SNETI
- MED PREKINITVAMI SE NE MARKIRA NASPROTNIKOV
- ZA NADALJEVANJE IGRE JE POTREBNO POČAKATI NA SODNIKOV ZNAK
- IGRO LAHKO PREKINE SAMO SODNIK, V PRIMERU UPRAVIČENEGA RAZLOGA LAHKO OD SODNIKA     PREKINITEV ZAHTEVA TUDI IGRALEC 
- KONEC IGRE DOLOČI SODNIK
- MED IGRO SO PREPOVEDANI FIZIČNI KONTAKTI MED IGRALCI
- PREPOVEDANO JE STRELJANJE Z MARKERJEM, V KATEREM NI VEČ BARVNIH KROGLIC 
Kadar se nahajamo na območju poligona ali pa smo v dometu markerja OBVEZNO uporabljamo zaščitno masko!!! 

3. PRAVILA IGRANJA
- PRED VSAKIM ZAČETKOM IGRE SODNIK PREVERI ALI SO VSI IGRALCI SEZNANJENI S PRAVILNIKOM ŠPORTNE IGRE PAINTBALL IN ALI VSI IGRALCI IZPOLNJUJEJO VARNOSTNE ZAHTEVE ( ZAŠČITNA MASKA Z OČALI, ZAŠČITNA OBLEKA...)
- PRED IGRO SE IGRALCI IN SODNIKI DOGOVORIJO O VRSTI IGRE
- SODNIK IGRALCEM JASNO RAZLOŽI PRAVILA POSAMEZNE IGRE
- VSAK SODNIK POSPREMI SVOJO EKIPO V SVOJ TABOR, KI SE PREDHODNO DOLOČI
- IGRA SE PRIČNE, KO JE DAN ZNAK ZA ZAČETEK IGRE
- KO JE IGRALEC MARKIRAN S KROGLICO, Z DVIGOM ROKE JASNO NAKAŽE DRUGIM IGRALCEM, DA JE IZKLJUČEN IZ IGRE
- IZKLJUČENI IGRALEC SE ČIMPREJ UMAKNE S POLIGONA IN PRI TEM POD NOBENIM POGOJEM NE SNAME ZAŠČITNIH OČAL TER AKTIVIRA VARNOSTNI ZATIČ NA MARKERJU
- MED PREKINITVIJO SE VSI IGRALCI TAKOJ USTAVIJO NA TISTEM MESTU, KJER SO SE NAHAJALI, KO JE BIL DAN ZNAK ZA PREKINITEV IGRE
- IGRALEC, KI ODHAJA S POLIGONA SVOJIM SOIGRALCEM NE SME DAJATI NOBENIH INFORMACIJ O POLOŽAJIH ALI NAMENIH NASPROTNIKOV
- IGRA JE KONČANA, KO JE DOSEŽEN CILJ IGRE ALI PA KO TO DOLOČI SODNIK
- IGRA MORA POTEKATI PO "FAIR PLAY" NAČELIH

4. UKREPI
- VSAKO NEUPOŠTEVANJE IN KRŠENJE PRAVILNIKA TER NAVODIL OSEBJA SE KAZNUJE. MOŽNI UKREPI SO: 
1. OPOMIN
2. IZKLJUČITEV POSAMEZNEGA IGRALCA IZ IGRE
3. PREKINITEV IGRE
- ZA IZREK UKREPOV JE PRISTOJEN SODNIK

